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1. INTRODUCAO A INTERNET E A THE WORLD WIDE WEB

1.1 A Internet

A Internet é a rede mundial de computadores e interliga vdrias redes de computadores
(institui¢des educacionais, governamentais, comerciais, etc). Milhares de pessoas trabalham na
expansdo e administracdo destas redes. A rede mundial compreende recursos de informagao tao

vastos que estdo além da compreensao humana.

1.2 Enderecamento Internet
nome @dominio
nome = identificacdo do usudrio (geralmente o mesmo usado no login)
@ = pronuncia-se "et" para significar "em" (AT = preposi¢cdo em inglés indicando lugar)
dominio = nome do computador onde "estd localizado" o usudrio "nome".
IMPORTANTE: Alguns sistemas operacionais utilizados em computadores na Internet
diferenciam caracteres maiisculos de mindsculos (sdo Case Sensitive). Os enderecos Internet

sdo comumente escritos em minusculos.

1.3 Definicoes da Html
Os documentos na Web sdo organizados com o uso de comandos que sdo interpretados pelos
browsers. Estes comandos compdem a linguagem HTML (HyperText Markup Language).

A linguagem HTML € uma linguagem utilizada para definir a aparéncia (formatacio) dos

documentos na Web.

1.4 Elementos de um Projeto Web

Pagina Web - Arquivo de texto formatado com HTML.

Home Page - Pagina pessoal ou pégina inicial do site.

Web Site - Sitio, lugar; conjunto de padginas HTML que contém informacdes relacionadas.

Também podem fazer parte de um Web Site arquivos de texto, programas, imagens, etc.

1.5 Estrutura de um Web Site

Um Web Site pode estar organizado de trés maneiras:



a) Seqiiencial

b) Arvore

C

D00
q00000

c¢) Mista
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ooooon

2. COMANDOS HTML (TAGS)

Os comandos HTML sao descritores que indicam ao browser como as informacgdes devem
aparecer e sdo chamados de tags. Sdo escritos obrigatoriamente entre os sinais "<" (menor que)

e ">" (maior que).

2.1 Formas dos Comandos HTML
Os tags podem ser:
- Abertos (simples): <comando>
- Fechados: <comando> ... </comando>
- Compostos: <comando>
<elemento 1> ... </elemento 1>

<elemento 2> ... </elemento 2>

<elemento n> ... </elemento n>

</comando>



2.2 Regras HTML e Dicas

0

Fechar sempre os tags fechados e compostos;

NUNCA esquecer um sinal de “<” ou de “>”, no inicio ou no fim do tag;

Nao usar espagos no tag (no interior dos sinais “<” e “>”).

EX: </ comando> ERRADO!!!

<com ando> - NUNCAI!!!

Os agrupamentos de espacos colocados FORA dos tags serdo interpretados como
apenas um espago. Fora dos tags ndo hd restri¢do do uso dos espacos;

NOMES DOS TAGS - Maitsculas (nio € estritamente necessario mas facilita a leitura
e tomaremos como convengao para os nossos codigos);

NOMES DOS ARQUIVOS (inclusive extensdo “.html” ou “.htm”) - Minudsculas;

Algumas dicas importantes para o seu sucesso na Web:

=

Verifique suas paginas com diferentes navegadores e em diferentes plataformas para
assegurar que vocé terd uma experiéncia de visualizacdo consistente;

Como a maioria dos usudrios Web ainda se conectam a velocidades baixas, verifique se
suas paginas podem ser visualizadas com estes modems;

Revise a grafia e a gramadtica antes de publicar a sua pdgina (peca que outra pessoa a
leia). Verifique todos os links entre as pdginas. Esta dica é simples mas muitas pessoas
esquecem dela e publicam péssimos trabalhos;

Em vez de fazer seu vinculo de texto com coisas chatas do tipo ‘Clique aqui!’, procure
ser mais especifico, use ‘Iniciar’, ‘Transferir’, ou outra;

N3ao coloque informacdes do tipo “Este site estd em processo de criagdo” (geralmente
acompanhada de sinais amarelos), pois praticamente todos os sites da Web estdo em criacio
e em desenvolvimento. E preferivel ndo colocar nada a colocar uma pigina com um aviso
deste tipo;

Peca a opinido de outras pessoas antes de publicar o seu site, o olhar critico de alguém

pode detectar erros que ndo foram percebidos por voce.



OBSERVACOES EM RELACAO AOS NOMES DOS ARQUIVOS

N As extensdes ".html" ou "htm" s3o importantes quando o servidor Web esta
identificando o arquivo. Usaremos como conven¢do para os nossos trabalhos a extensdo
".html";

> Os nomes devem iniciar com uma letra obrigatoriamente;

non,

€ _

nn

= Pode-se utilizar caracteres como

3 Procure usar nomes significativos, que remetam ao conteido do arquivo.

2.3 Documento basico html
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Titulo da Pagina</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<!-- Corpo da Pagina -->
</BODY>
</HTML>

Um documento HTML bésico é composto de duas partes:
- A sec¢do de cabecalho descritiva;
- O corpo do conteudo.

Analisaremos, mais adiante, cada um destes tags.

3 FORMATACAO DE TEXTO, HIPERTEXTO E FIGURAS

Neste capitulo vocé vai aprender como formatar o texto que fard o corpo da sua pagina.

Todo documento HTML segue o mesmo modelo basico, e este modelo deve sempre estar
completo para o browser reconhecer o seu documento. O modelo € o seguinte:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> O titulo que ficara no topo da sua pagina voce escreve aqui</TITLE>

</HEAD>

<BODY> Todo o texto contido no seu documento HTML deve estar aqui</BODY>

</HTML>



OBS.: Nunca se esqueca de fechar cada tag, com a barra e o nome da tarefa. Quando seu tag
tiver vdrios atributos eles devem ser omitidos no fechamento do tag. Por exemplo:

<A HREF="agenda.html">Agenda</A>

Este tag € um link, que vocé aprendera com mais detalhes depois, mais agora o importante é
que vocé perceba que os atributos (detalhes do tag) foram omitidos no seu fechamento. Se vocé
nao fechar um tag ele ficard aberto até o final do documento, alterando a propriedade de todo
ele, por exemplo, se vocé€ ndo fechar <B> que € o tag que cria textos em negrito, o documento
inteiro ficard em negrito. Uma dica que n6és damos € que vocé sempre escreva os tags em letra

maiuscula, que facilita a posterior visualizagdo e modificacdo dos arquivos.

3.1 - Formatacao basica da Fonte
Dentro do tag BODY, vocé escreve todo o texto da sua pagina. E € neste texto que vamos nos
concentrar agora. Os principais tags para a formatacao de texto sdo:

<P>Cria um paragrafo</P>

<CENTER>Centraliza o texto</CENTER>

<B>Textos em negrito</B>

<I>Textos em itdlico</I>

<U>Textos sublinhados</U>

<TT>Textos no estilo da maquina de escrever</TT>

<SUB>Texto subscrito</SUB>

<SUP>Texto sobrescrito</SUP>

<BR>Quebra de linha, ndo necessita ser fechado

<!--Este tag foi feito para comentérios e € ignorado pelo browser -->

<DD>Este tag € usado para criar paragrafo (o espago para a primeira linha). Se vocé quiser
um pardgrafo maior ou menor € necessario o uso de espacos através do caractere &nbsp;

Nao € dificil, com o tempo vocé ird memorizar o nome de cada tag!!

3.1.1 Exercicio - Formatacao Basica

0 _que velo primeiro, 0 ovo ou a galinha?

1° 0 oyo




3.2 - Formatacao do tamanho e estilo da Fonte
Um tag muito importante na linguagem HTML € o tag <FONT>. Ele determina a cor, tamanho

e tipo da fonte. Primeiramente vamos ver como mudar o tamanho e tipo da fonte:

3.2.1 Atributo SIZE
O tamanho da fonte, em HTML, varia de 1 (menor) a 7 (maior).
Lembre-se sempre que o tamanho em HTML nido corresponde ao usual, que é dado em

pixels. Para configurarmos o nosso texto com estas fontes é s6 fazer assim:
<FONT SIZE=n>Onde n=tamanho da fonte desejado</FONT>

Vocé também pode querer aumentar ou diminuir a fonte em relacido a que estd configurada
no momento, entdo é s6 por um sinal de mais (para aumentar) ou menos (para diminuir) o

tamanho da fonte.

Exemplol: Formatacao de fonte

<html><head:-

<titlex</title>

</ head>

<hodys>

L Terra & apenas wna <font size = +2 color = "blue“sGrande bola azul</font:
ha wastid&o do espago.

</body>

</ html>

m -1 @ b WM

Visualizacao exemplol

Arquiva  Editar  Exibir  Faworitos  Ferramentas  Ajuda

Endereca Cilaulatkeste htm w Ir Lirk

A Terra é apenas uma Grande bola azul na vastidao do espaco.

3.2.2 Atributo FACE
Para mudar o estilo da fonte é sé usar o atributo FACE. Por exemplo, se eu quero que o meu

texto use Arial tamanho 2, € s6 fazer assim:

<FONT SIZE=2 FACE=Arial>Este é um exemplo da combina¢do de estilo e
tamanho</FONT>



Exemplo2: Formatacao de fonte

o [ I 3 Y N B o B

<html><head:>
<titlerx</titlex
</ head:>

<hody>

<FCNT SIZE=Z FACE=Arial:xEste & um exewplo da corbinacgfio de estilo e tamanho</FCONT:

</hodys>
</htmls]

Visualizacao exemplo2

2} C:\aulalMeste. htm - Microsoft Internet Explorer

Arquivo  Editar  Ewibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda W

Endereca @ Cihaulaiteste. htm hd Ir Links

‘ Este é um exemplo da combinacéo de estilo e tamanho -

=

Neste exemplo demonstramos que os atributos podem ser usados a0 mesmo tempo sem

nenhum problema para o browser.

Nota 1: os tamanhos e estilos padrdes sdo configurados de acordo com cada browser. Ou seja,
se voc€ nao determinar estes valores, o browser que abrir a sua pdgina ird interpretar o seu texto

com a fonte e estilo configurada nele.

Nota 2: os atributos SIZE e FACE, podem também ser usados no tag <BODY>,
determinando o estilo do documento. Se vocé determinou um estilo no tag <BODY>, mas quer
mudé-lo em uma s6 frase, € s6 configurar as fontes para a frase desejada (como foi explicado

acima). Lembre-se sempre valerdo as configuracdes mais proximas do texto.

3.2.3 Atributo COLOR
As cores das fontes sdo determinadas pelo atributo COLOR, no tag FONT ou, abrangendo
todo o texto, pelo atributo TEXT, no tag BODY. Vocé pode citar a cor que vocé quer de duas

formas:
<FONT COLOR="nome da cor'"></FONT>
<FONT COLOR=#XXXXXX></FONT>

Exemplo 3: Formatacao de fonte

<html><head>

<titlerlLizta numerada</titles

</ head:>

<hody:>
<P ALIGH="justify"><FONT COLOR="red"> Dica importante:</FONT:>
<FONT COLOR="H#O00040">N80 use padrdes de fundo desordenados,
fundos com seqildncia de degrades ou xadrez.
Je wvocé utilizar uma imagem de fundo, prefira as mais sutis. Uma
marca d agua, por exemplo. Fundos com varias cores dificultam a
leitura. </ font></ P>

</body> 10

</html>

B O W -1 m 0ok @M



A primeira forma € mais simples, e admite os nomes de cores: red (vermelho), blue (azul),
green (verde), yellow (amarelo), maroon (marrom), navy (azul-marinho), purple (roxo), olive
(verde-oliva), teal (verde-azulado),fuchsia (mangenta), aqua (azul-ciano), lime (verde-limao),
silver (prata), gray (cinza), black (preto), white (branco).

Os 16 nomes de cores aceitos segundo o HTML 3.2 sdo estes:

, black, blue, fuchsia, gray, green, , maroon, navy,
olive, purple, red, , teal, ,

Alguns browsers ndo aceitam este tipo de configuracdo, entdo o melhor é fazer a
configuracdo de cores pelo segundo método.

O segundo método usa o cddigo RGB (red green blue), todos os browsers reconhecem este
codigo. Os XXXXXX podem ser qualquer nimero de 0 a 9 e qualquer letra de A a F, esses

numeros e letras representam uma ordem tonal do tom mais claro para o mais escuro:

40123456789ABCDEF

Os dois primeiros X representam a quantidade de luz vermelha em uma cor, os dois do meio de

luz verde e os dois dltimos de luz azul. Alguns exemplos de misturas:

FFFFFF = branco OOFFO0O0 = verde
000000 = preto 000OFF = azul
FF0000 = vermelho FFFFOO = amarelo

Para definir as cores no texto todo usa-se o BODY.
<BODY BGCOLOR=#xxxxxx TEXT=#xxxxxx LINK=#xxxxxx VLINK=#xxxxxx>
BGCOLOR - cor de fundo (padrao: cinza ou branco)
TEXT - cor dos textos da pdgina (padrdo: preto)
LINK - a cor dos links (padrao: azul)
ALINK - cor dos links, quando acionados (padrio: vermelho)
VLINK - cor dos links, depois de visitados (padrdo: azul escuro ou roxo)
Seus valores sdo dados em valores hexadecimais, equivalentes a cores no padraio RGB

(Red, Green, Blue). Exemplos: #FFFFFF, #804040, #000000.

11



3.3 Exercicio - Formatacao e Cores

Reproduza a pagina:

* Em cada frase abato digite o texto respettando a formatagio sclictadalesta entre parenteses):
Institute Vianna Junior

(Titulo tamanho HZ, centralizada, Arial)
Faculdades Integradas ¥ianna Jdnior
Curso Superior de Tecnologia em Dezenvolvimento para ¥eb

(Este texto agora deverd ser tamanho 2{usando a tag font), cor azul, Courier, deixe espago para o paragrafo.)

Abaixo, escreva seu nome completo, cor verde(Escrita com o cédigo),
tamanho 4, Arial.

3.4 Cabecalhos

Outra forma usada para configurar o tamanho da fonte é o tag <H*></H> onde o asterisco é

substituido por um ndmero que vai de 6 (menor) a 1 (maior). Este tag ¢ mais usado para

titulos de textos.

Exemplo 4: Cabecalho

1 <html><head:

2 <titler</titlesr

3 </head:

4 <hody:>-

5 <H1xEste & wum cabegalho de nivel 1</H1-
6 <HZ>Este & wum cabegalho de nivel Z</HZ:>
7 <HIixEste & wm cabegalho de nivel 3</H3-
8 <H4>Este & wm cabegalho de nivel 4</H4>
9 <H5>Este & wm cabegalho de nivel 5</HE:
10 <He>Este & wm cabegalho de nivel 6</Hex
11 </body>

12 </html> |

Visualizacao do exemplo4

- C:\aulalMeste. htm) - Microsoft Internet Explorer |
Arquivo  Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda 1’!'
Enderego @ Cihaulalteste htm L Ir Links *

A

Este ¢ um cabecalho de nivel 1

Este ¢ um cabecalho de nivel 2

Este € um cabecalho de nivel 3
Este é um cabecalho de nivel 4
Este ¢ um cabecalho de nivel 5

Este é wmn cabecalho de nivel & i

12



4 REGUAS E MARCADORES
4.1 Marcadores
Outros recursos importantes para a formatacdo de textos em HTML sdo o uso de réguas e

marcadores. Os marcadores podem ser usados de trés formas bésicas:

4.1.1 Lista com marcadores
Listas ndo-numeradas equivalentes as listas com marcadores do MS Word:

Funciona como nesta apostila, vocé pode mudar a cor do marcador do mesmo modo que
muda a cor de uma fonte.

Primeiramente vocé abre a lista com o tag <UL>. Depois, quando vocé quiser incluir
outro item € s6 usar o tag <LI> para cada item incluido. Nao se esqueca de fechar a lista:
</UL>.

O atributo TYPE, assume os valores CIRCLE, SQUARE e DISC (default).

Exemplo 5: Lista com marcadores:

1 <html><head:

2 <titlerLista de Definigad</titlex

3 </heads>

4 <hody:>

5 <UL =

& <LI TYPE="=zcuare™> Item de uma lista usando TYPE="=z=gquare':
7 <LI =ize="5"»> TYFPE="di=c” & default:

=i <LTI TYPE=Mgircle™ = ﬂltimu item da lista usando TYPE="circle™:
9 /L=

10 </ /body>

11 </html>

4.1.2 Lista numerada ou alfabética
Nesta lista os marcadores sao nimeros ou letras. Para abrir a lista use o tag <OL>, para cada
item use novamente <LI>, fechando a lista com </OQL>. Para escolher o tipo de marcador use
o seguinte atributo:

TYPE="A" (A, B, C...);

"a" (a, b, c...); "1" (1, 1i, iil...);

"I" (I, 10, I1...); "1" (1,2, 3...).

START= "nimero": indica o marcador inicial.

13



Exemplo 6: Lista numerada Visualizacio do exemplo 6

1 <html><head:> Q@ © [ & (@ |Chexemplohim

2 <titlerLizsta nuwerada</titlex

3 </ head:> 1. Uma pagina repleta de cores
4 <hody> 2. Caracteres coloridos
5 <olx O Colorindo textos
6 <lirTna pagina repleta de cores</ lix I Colorindo links
7 «<lirCaracteres coloridos</lix 3 hﬁcﬁuuk)Scrhnﬁ

8 <ol start="Z" Lype="I">

9 «lirColorindo textos</lix

0 <lirColorindo links</1lix

1 <fol>

2 «<lirIniciando Scripts</lix

3 </fol>

4 </bodys>

5 </htmlx

4.1.3 Lista sem marcadores
Se vocé quiser usar uma lista sem marcadores, use o tag <DL> para abrir a lista, <DT> para

cada item desejado e <DD> para cada subitem.

Exemplo 7: Lista sem marcadores Visualizacao do exemplo 7
g <ol chead> L A Lista de Definigas - ...
2 <titlexLista de Definigad</titlex S ———
3 </ head> Arquivo  Editar  Exibir  Favor > g
4 <hody> Endereco @ Cihaul: ¥ Ir Links **
5 <DL» 4
& <DTxtermo a ser definido termo a ser (lﬁ'ﬁlli{l(}
7 <DD=definigio - e
(=] <DTxtermo a sSer definido dEilHlQﬂO_' .
3 <DD>definigéo termo a ser defuudo
10 </DL> definicao v
11 </body>
12 </htmls
4.2 Réguas

As réguas sdo usadas da seguinte forma:

Para a inclusdo de um régua simples horizontal é s6 usar o tag <HR>, se vocé quiser
mudar a aparéncia da régua, use os seguintes atributos:

Para alterar a largura use o atributo WIDTH.

Por exemplo: <HR WIDTH=50%> cria uma régua com largura de 50% da pagina.

Endereca |@ C:haulalkeste. htm v | Ir Liriks

Regua com largura de 50%6 da pagina.

14



Para alterar a altura use o atributo SIZE.
Por exemplo: <HR SIZE=5> cria uma régua de altura 5 pixels.

Endereco | ] Criaulaiteste.htm v Ed Links

Reégua de altura 5 pixels.

A configuracio padrio cria uma régua 3D, com o atributo NOSHADE vocé cria uma

régua em negrito.

Exemplo 8: Régua Visualizacio exemplo 8

1 <html><head> 2 Regua... - Microsoft Int... |Z||E|

2 <title>Regua...</title> Arquive  Editar  Exibir  Favoricos
3 </ head:> . >
4 <pody> v W Iﬂ Igl )

5 <CENTER:>Régua em negrito</CENTER:> Endereco |€] Chaulsite v Ir Links *
6 <HE 3IZE=3 NO3IHADE: -
7 </body> Reégua em negrito 5
g </html> v

A configurag@o padrdo cria uma régua centralizada. Se vocé quiser que ela fique alinhada a

esquerda ou direita, use o atributo ALIGN igual a LEFT ou RIGHT.

Exemplo 9: Réguas alinhadas

<htinl><head:>

<titlesRegua...</titlex

</ head>

<hody=
<CENTEE>Régua alinhada & esquerda</CENTER>
<HE SIZE=5 WIDTH=:5L5% ALIGH=lsft>
<CENTER>Régua alinhada & direita</CENTER:
<HE SIZE=5 WIDTH=:55% ALTIGH=RIGHT>
<CENTER>Régua centralisgada (padrao)</CENTEER>
<HE SIZE=5 WIDTH=:55%:>

</body>

</html>

0 M -1 ™ A b @ N

H R
L = O

Visualizacao exemplo 9

‘A Regua... - Microsoft Internet Explorer

arquivo  Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda 1?

Endereco |@ C:haulatbeste, htm V| Ir Links *

#

Reégua alinhada a esquerda
Reégua alinhada a direita

Reégua centralizada (padrio)
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4.3 Exercicio - Réguas e Marcadores

Faca as reguas pedidas e ublize marcadores:

1.
o Répua de 40% da pagina
o Cenfralizada

2.
o Bépua de 5 pixels de altura e 50 de largura
o Negnte
o Alnhada a direita

3

o Bépua de 1 pivel de altura e 20 de larpura
o 3D
o Alnhada a esquerda

5 INSERCAO DE IMAGENS
Este € um exemplo inicial:

Exemplo 10: imagens

1 <html><head:>

2 <titlex: ., :IMAGENS:.:</titlex

3 </head:-

4 <hody>

5 <«FONT SIZE=6>

B Imagem inserida em wm docuwmento HTHL

7 </FONT> <BR=»

S <imgyg sro="imagem. jpg” widch="150" height="296" border="0">
9 </hodys

10 </htmlx>

Visualizacao exemplo 10

< :.:IMAGENS:.: - Microsoft Internet Explord

Arguiva  Editar  Exibir  Faworitos  Ferramentas

O © HRAG O ¥ -

Endereco | C:\Lcicia Helenatimg. hitmi]

Imagem mserida em um documento HTHL

51__-_-);?.
L —
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O tag utilizado para a inclusdo de imagens é o: <IMG>

Viérios atributos devem ser definidos sobre a origem, colocacdo e comportamento da
imagem. Uma parte deles é opcional, com o tempo vocé descobrird o que realmente importa

no tag . Veja os mais importantes:

= SRC
SRC="local da imagem"

Este atributo especifica o local aonde estd a imagem e o seu nome. Nas pdginas pessoais €
mais comum o uso de arquivos jpg ou gif, que vocé pode obter facilmente na rede. Exemplo

de uso:

= IMG

<IMG SRC="tecnologia.gif">

Este tag abrird o arquivo tecnologia.gif, localizado no mesmo diretério em que estd o
arquivo HTML que estd sendo editado. Lembre-se que este € o tnico atributo que nao pode
ser omitido neste tag.

Nota: guarde sempre as imagens de sua preferéncia na mesma pasta em que estao os seus
arquivos de HTML para evitar problemas, entdo é s6 escrever o nome do arquivo no atributo

SRC para abrir a imagem.

Dical: mantenha as imagens pequenas e use-as com critério, vocé€ deve usar os graficos
para dar impacto e interesse a pagina, sem acrescentar muito volume (ou tempo de espera para

o carregamento dos arquivos).

Dica2: o alinhamento é mais pratico quando € feito com o uso de tabelas (que também

serd explicado).

= ALT
ALT="legenda"

Fornece o texto que aparece no espago da imagem quando o browser nao pode abrir a imagem

ou esta capacidade foi "desligada".
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Exemplo 11: Legenda - imagens

<html><head:-
<titlerxRegua...</titlex
</ head>

<hody>

<img sre="araras. ipg” width="160" height="132Z" horder="0" BALT= "ZIomos irresistiveis"™ »

</body>
</ html>

Visualizacao exemplo 11

&l Somos irresistiveis

* ALIGN=LEFT, RIGHT, TOP, MIDDLE ou BOTTOM

LEFT: a figura é desenhada como uma imagem alinhada a esquerda, com o texto fluindo ao

seu redor.

RIGHT: a figura é desenhada como uma imagem alinhada a direita.

TOP: a parte superior do texto ao redor € alinhada com a parte superior da imagem.

MIDDLE: a linha de base do texto ao redor € alinhada com a parte central da imagem.

BOTTOM: A linha de base do texto ao redor € alinhada com a parte inferior da imagem.

wnagem, emnbora cotmn linhas compridas o resultado ndo seja muito bom

ALTGH=BOTTOM Alinha o texto adjacente com a parte de
batze da imagem (defadt)

ALTGH=RIGHT 4linha imagem a direita, & tudo o que houver
ao redor (texto, outras imagens) a pattir do topo da imagem.

Ml AL IGH=LEFT Alinha imagem a esquerda, e tudo o
BN cue houver ao redor (testo, outras imagens) a partir do topo

h da itnagem.

Nota: 0 tag
<CENTER></CENTER> ¢ usado
também para imagens, se Vvoce
quiser alinhar o texto e a figura em
relacdo a pagina. O tag imagem

deve estar dentro do tag CENTER.

18



» HEIGHT=ntimero ¢ WIDTH=niimero
» HSPACE=numero e VSPACE=niimero (em pixels):
Especifica o espaco em branco extra ou as margens ao redor da imagem.

HSPACE ¢ o espaco horizontal e VSPACE ¢ o espago vertical.

5.1 Imagem de fundo
Podem ser incluidas também imagens de fundo, para isso utilize novamente o tag BODY,

agora com o atributo BACKGROUND. Por exemplo:

<BODY BGCOLOR=#FFFFFF BACKGROUND ="imagem.gif" TEXT=#000000 ...>

l4

QO [ @ @ [cFiehm

Este tag abrird a figura imagem.gif no fundo e

terd cor de texto branca. Para cor de fundo foi
utilizado o preto porque enquanto a imagem
imagem.gif ndo é carregada o fundo preto
possibilita ao usudrio a leitura, j4 que o texto é

branco.

5.1.1 - Exercicio - Insercao de Imagens

@@ Imagem com alinhada 4 esquerda e com texto alinhado no meio da

umager, além de borda de 3 pixels, margens honzontal e vertical de 2 pixel
etiqueta com © nome da imagem.

6 LINKS

Um dos tags mais importantes € o que permite fazer links, ou seja, fazer referéncia a um outro

recurso da WEB ou a um ponto especifico da sua péagina.

Ancoras Externas - Ligacao (link) entre um arquivo
hipertexto para outro arquivo.

[
l

19



Veja como usé-lo:

<A HREF="URL">Texto que aparece no link</A>

O atributo HREF determina a localizacdo do arquivo da sua pagina ou do local da WEB a
que o link se referencia. A URL (Uniforme Resource Locator) é o endereco do link. O texto

entre os tags aparecera sublinhado, indicando que € um link de hipertexto.

Nota 1: evite sublinhar o seu texto, para ndo confundir o seu usudrio.

Nota 2: as cores dos link podem ser mudadas utilizando-se os seguintes atributos dentro do
tag <BODY>:

LINK = cor: modifica a cor do link;

VLINK = cor: modifica a cor do link j4 visitado.

ALINK - cor dos links, quando acionados (padrao: vermelho)

Exemplos:

<A HREF="http://www.viannajr.edu.br">Link para a pdgina do Vianna Jr.</A>

<A HREF="exemplo.html">Link para o arquivo exemplo.html, da sua pagina</A>
<A HREF="exemplo.html"><IMG SRC="icone.gif"></A>

Este dltimo exemplo abre uma imagem (icone.gif) e quando vocé clicar nela o arquivo
exemplo.html € aberto na sua pédgina.

Vocé pode fazer link para um e-mail também, para isso escreva:

<A HREF="mailto: Imagalhaes @viannajr.edu.br">E-mail para a professora</A>

E claro que o e-mail deve ser trocado por aquele de sua preferéncia. Vocé também pode fazer
links para e-mail com imagens (da mesma forma como para fazer links para arquivos - como

foi explicado acima).
6.1 Embutindo links em textos
Ancoras Internas — Para navegar dentro do proprio documento. S@o links

que levam a outras partes do mesmo arquivo. E mais usado com arquivos

extensos.

20



Voce pode referenciar drea de texto para a qual vocé quer pular.

No local que vocé quer acessar digite:
<A NAME-="nome da 4rea de texto">Texto que vocé quer acessar</A>

Para ir até esta drea digite:

<A HREF="#nome-da-area-de-texto">Link</A>

Se a drea estiver em outro arquivo digite:

<A HREF="outro.html#nome-da-area-do-arquivo">Clique aqui</A>

Outros atributos podem ainda ser usados em tags <A>. Por exemplo:

TARGET="": Especifica o carregamento de um link em uma janela de destino. Ele é usado
muitas vezes com o tag FRAME. Ele pode assumir diversos valores:

_top Carrega o link no corpo inteiro da janela

_blank Carrega o link em uma janela em branco

_parent Carrega o link no seu pai imediato

_self Carrega o link na mesma janela dele

window Define a janela de destino do link (ver em FRAMES).

6.2 Exercicio — Links

Pagina_Principal
Fermotacde Basica
Formotagiie ¢ Cores

Regquas e Marcadores
Inzergdo de Imagens

Links
Frames
Tabelas

Vianna Jinior
i

I"'.

Professorg

21



7 IFRAME

Outra maneira mais elegante de inserir outras pédginas dentro de nossos documentos
HTML ¢ através do comando <iframe>. Nesse caso, devemos especificar o tamanho
do espaco que deverd ser aberto no documento para apresentacdo da outra pégina.
Abaixo um exemplo, onde <iframe> foi colocado de forma a abrir uma pégina

centralizada:

CENTER>
<iframe src="http://www.viannajr.edu.br" width=740 height=255> </iframe>
</CENTER>

7.1 Atributos

* ALIGN = LEFT | RIGHT | CENTER | TOP | MIDDLE | BOTTOM
Valores :
LEFT - Moldura a esquerda e texto ao redor;
RIGHT - Moldura a direita e texto ao redor;
CENTER — Moldura no centro e texto ao redor;
TOP — Texto alinhado com a parte superior do frame;
MIDDLE - Texto alinhado com o centro do frame;
BOTTOM - Texto alinhado com a parte inferior do frame;
= FRAMEBORDER=110
» HEIGHT = “nimero | % “ - Altura da moldura.
= MARGINHEIGHT = “nimero | %
* MARGINWIDTH = “nimero | %
* NAME = “texto*

* NORESIZE
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* SCROLLING = “yes | no | auto “
*= SRC="“URL*

= WIDTH = “nimero | % “ - Largura da moldura.

8 FRAMES

Um recurso que nos permite sair do cardter continuo de um texto exibido na tela é o frame,
onde podemos colocar em um lado da tela (ou em qualquer outra parte) um indice para os
diversos assuntos que sdo abordados na pédgina, sem que esse indice desapareca quando
escolhemos algum de seus topicos.

O frame € o recurso que nos permite uma tela do navegador em vdrias dreas diferentes.
Cada frame € tratado como uma pdgina independente, pois para sua utilizacdo se faz
necessario dois tipos de documentos .html: o frameset e o contetido.

O frameset ¢ um documento.html que € o responsdvel pelo layout da pdgina com os
frames. E nele que sdo especificados a quantidade, o tamanho e a posigio.

O contetido é o documento.html em que ficam contidas as informacgdes (texto, figuras,
etc.) a serem exibidas em seu respectivo frame ou em uma janela independente.

O frameset € um documento que serve apenas como o layout da pagina, portanto, os tags
de formatacdo de texto, insercdo de figuras, tabelas e outros ndo sdo suportados neste
documento, incluindo o tag <BODY>. Mesmo assim o frameset é permitido dentro de um
documento comum, mas ndo pode ficar entre os tags <BODY>...</BODY>, apesar disso
recomendamos que o frameset seja um documento totalmente separado, pois facilita a

constru¢do da pagina e suas futuras correcdes e expansoes.

Exemplo 12:

J Pagina usanda frames. - Microzoft Intemet Explorer
ngui«o Editar  Exibr  Ir  Favoritos  Auda
| Enderega [€] D21 suzricstMathevs EscolatH TMLirameset bl =

indice

Para o documento acima, temos 0s seguintes arquivos:
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Arquivo FRAMESET Arquivos de Conteudo
Frameset. html frameO1.html frame02.html
 HTML = cHTML = s HTM L=
«TITLE= <TITLE= = TITLE =
Pagina usando frames. fndice. Erincipal.
</ TITLE= < /TITLE= < /TITLE =
<HEAD= <BODY = <BODY BOOCLOR-black
<FRAMESET COLS-"40% 604" FRAMEBOROER-1 TEXT-whites
FRAMESPACING="10" Hea
<FREME SRC="frameol.html" HAME="Indice"s <CENTER » <HL =
<FREME SRC="frameoz.html" HAME="Principalns fndice < CEMTER»
«/ FRAMESET» < /HZ Pigina Principal.
o/ HEAD o HL=
< /BODY = </ BODY >
S HTML =
< /HTML » < HTML

No arquivo “frameset.html” € especificado quais os documentos

(frame0l.html e

Jframe02.html) que va@o ocupar as dreas da janela. Nestes documentos encontram-se 0s

contetidos de cada frame. Se o endereco digitado for o de um arquivo contetido (frame01.html

e frame02.html) somente aparecerd o conteido do respectivo arquivo.

8.1 O Tag FRAMESET

Defini¢do de grupo de frames. E usado no lugar do tag <BODY> no documento que define os

frames.

<FRAMESET ROWS="t1/t1%,t2/t2%,...” COLS="t1/t1%,t2/t2%,...”
FRAMEBORDER=0/1 FRAMESPACING="t1">...

</FRAMESET>

t1,t2: especifica o tamanho em pixels.

t1% ,t2%: especifica o tamanho como porcentagem da janela./

8.1.1 Atributos

ROWS: faz a divisdo horizontal da janela.
= COLS: divide a janela em colunas.

Combinando “ROWS” e “COLS” teremos a formac¢do de uma grade.

O exemplo mostrado anteriormente tem 1 linha (ndo exibe ROW) e 2 colunas

(ROWS="40%,60%").
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= FRAMEBORDER: oculta (0) ou exibe (1)

* BORDER: espessura da borda (em pixels)

* BORDERCOLOR: cor da borda

» FRAMESPACING: espagamento entre os frames.

8.2 NOFRAME
<NOFRAME>...</NOFRAME>: especifica o conteido que serd mostrado no lugar das
frames caso o browser ndo possua suporte a frames. Os browsers que suportam este recurso

irdo ignorar esta tag e ndo haverd problemas com a exibi¢do do documento.

8.3 O Tag FRAME
Define o frame dentro do frameset.

<FRAME SRC="URL” NAME="TEXTO”’>

8.3.1 Atributos
= SRC: define o endereco do arquivo a ser exibido no frame.

= NAME: Nome do frame.

Outros comandos sao opcionais como:

» MARGINWIDTH="t1/t1%"’: define o tamanho das margens esquerda e direita.

» MARGINHEIGHT="t1/t1%”: define o tamanho das margens superior e inferior.

= NORESIZE: evita que o usudrio redimensione o frame.

=  SCROLLING=(YES/NO/AUTO): barras de rolagem do frame (yes: visivel / no: nao
exibe a barra / auto: inclui se o conteudo ultrapassar o tamanho definido para o frame,

esta é a op¢ao padrdo).
8.4 Comandos no documento contetido
Para que exista coordenacdo entre o documento de layout (frameset) e os documentos de

conteddo eles devem conter as seguintes tags:

<A HREF="URL” TARGET="NOME”>...</A>
Carrega a pagina (URL) no frame especificado por “NOME”.
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8.5 Exercicio

Construa os arquivos para o documento mostrado a seguir:

3 Exercicio sobre Frames. - Microsoft Internet Explorer

Amquiva  Editar  Exibit  Favortoz  Fenamentas  Ajuda ‘ﬁ
-2 QPN AUBI D IE -E®

Enderego I@ C:\Meus documentosiJavaScripthH THLFigurash ~test. him j ﬁlr ‘ Links >

COLOCAR
LOGOMARCA

Cadé  AltaVista Google

Pégina Principal
Formatagéio Bésica
Formatagie ¢ Cores
Réguas e Marcadores
Insergiio de Imagens

Links Pagina Principal
Frames
Tabelas Acui serfio carregadas as paginas acessadas pelos links dos outros frames.
|2:| Concluida l_l_l_\_g] Meu computador
Hiniciar|| & 5 5 A e O e | T Y | o e N e & 178
9 TABELAS

Através das tags apropriadas podem ser colocados em forma de tabela textos formatados,
listas, links, imagens e campos de formuldrio. Para que uma tabela seja exibida corretamente
deve-se tomar o cuidado de usar os comandos de fechamento dos tags </TH>, </TD> e
</TR>, pois caso ndo sejam usados diferentes browsers interpretardo, e portanto irdo exibir, a

tabela de maneira diferente.

9.1 O TAG <TABLE>...</TABLE>

Estas tags definem que o contetido que estd entre elas deve ser organizado na forma de tabela.
Para a formatacdo da tabela podem ser colocados junto da tag <TABLE> os seguintes
atributos abaixo, sendo n: tamanho em pixels e n%: tamanho em porcentagem relativo ao
tamanho da tabela.

» ALIGN=(LEFT/CENTER/RIGHT): Alinhamento da tabela em relacdo ao documento.

* BGCOLOR: Define uma cor para o segundo plano da tabela.
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= BORDER=n: coloca uma borda com espessura n (padrdo: sem borda).

CELLSPACING=n: espacamento entre as células (padrio: 2).
CELLPADING=n: espacamento entre a borda de uma célula e seu contetido (padrao: 1).
COLS=n: Nimero de colunas de uma tabela. Permite o carregamento mais rapido de

tabela muito grandes.

WIDTH=n/n%: Largura da tabela.

Depois de definida a estrutura da tabela podemos colocar as tags que posicionardo o conteido

da tabela. Abaixo mostramos somente o “esqueleto” de uma tabela com células de titulo (tag

<TH>...</TH>) e 2 linhas e 2 colunas de dados. O contetddo da tabela é colocado entre o tags

<TD>...</TD>.

<TABLE> <!-- DEFINE A TABELA -->
<TR> <!-- ABRE UMA LINHA -->

<TH>...</TH> <!--INSERE UMA CELULA TiTULO E SEU CONTEUDO-->
<TH>...</TH> <!--INSERE UMA CELULA TiTULO E SEU CONTEUDO-->
</TR> <!-- FECHA A LINHA -->

<TR> <!-- ABRE UMA LINHA -->

<TD>...</TD> <!-- INSERE UMA CELULA E SEU CONTEUDO -->
<TD>...</TD> <!-- INSERE UMA CELULA E SEU CONTEUDO -->

</TR> <!-- FECHA A LINHA -->

<TR> <!-- ABRE UMA LINHA -->

<TD>...</TD> <!-- INSERE UMA CELULA E SEU CONTEUDO -->
<TD>...</TD> <!-- INSERE UMA CELULA E SEU CONTEUDO -->

</TR> <!-- FECHA A LINHA -->

</TABLE> <!-- FECHA A TABELA-->

9.2 O TAG <TR>...</TR>

Abertura de uma linha da tabela, possui as seguintes opgoes:

ALIGN=(LEFT/CENTER/RIGHT): Alinhamento horizontal do contetido, tornando-se
padrao para toda linha.

VALIGN=(TOP/MIDDLE/BOTTOM/BASELINE): Alinhamento vertical do contetdo,
tornando-se padrao para toda linha.

BGCOLOR: Define uma cor para o segundo plano para a linha.
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9.3 O TAG <TD>...</TD>E <TH>...</TH>

Cria uma célula na tabela, a tag de célula titulo (<TH>...</TH>) também possui as mesmas

op¢oes mostradas abaixo. ALIGN=(LEFT/CENTER/RIGHT): Alinhamento horizontal do

conteddo, tornando-se padrdo para toda linha.

» VALIGN=(TOP/MIDDLE/BOTTOM/BASELINE): Alinhamento vertical do contetudo,

tornando-se padrdo para toda linha.

* BGCOLOR: Define uma cor para o segundo plano para a linha.

* BORDER=n: coloca uma borda com espessura n (padrdo: sem borda).

* COLSPAN=n: nimero de colunas que a célula sobrepde.
* ROWSPAN=n: niimero de linhas que a célula sobrepde.
» WIDTH=n/n%: Largura da célula.

* NOWRAP: nio deixa o texto dividido.

Exemplo 13

CURSD DE HTHL E TAVASCEIFT

B § © 48

TELEFQME: XX X-NXNX f FAK: F31-F07F
DLTTAA AT TEAERD. S TR AT

Agora vemos um exemplo de tabela:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Desenvolvimento Web</TITLE></HEAD>
<BODY TEXT="#000000" BGCOLOR="#FFFFFF" LINK="#0000EE"
ALINK="#FF0000">
<CENTER><IMG SRC="cdown.gif"><BR>
<FONT FACE="COMIC SANS MS">CURSO DE HTML E JAVASCRIPT
<HR WIDTH="100%"></CENTER>
<TABLE COLS=6 WIDTH="100%" >

<TR>

<TD ALIGN=CENTER>

VLINK="#000099"

<A HREF="HTTP://WWW.CAPES.GOV.BR" TARGET="_TOP">
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<IMG SRC="ANIMICON.GIF" BORDER=0></A>
</TD>

</TR>
</TABLE>

<TD ALIGN=CENTER>
<A HREF="http://www.alegreonline.com.br" TARGET="_TOP">
<IMG SRC="LEILAO_ICONE.GIF" BORDER=0 HEIGHT=62 WIDTH=64></A>
</TD>
<TD ALIGN=CENTER>
<A HREF=" http://prouni-inscricao.mec.gov.br/prouni/ " TARGET="_TOP">
<IMG SRC="coffee.GIF" BORDER=0 HEIGHT=89 WIDTH=100></A>
</TD>
<TD ALIGN=CENTER>
<A HREF="HTTP://WWW.UFJF.BR" TARGET="_TOP">
<IMG SRC="FAX-ICON.GIF" BORDER=0 HEIGHT=70 WIDTH=70></A>
</TD>
<TD ALIGN=CENTER>
<A HREF=" http://www.capes.gov.br/capes/portal/ " TARGET="_TOP">
<IMG SRC="TEL-ICON.GIF" BORDER=0 HEIGHT=84 WIDTH=56></A>
</TD>
<TD ALIGN=CENTER>
<B><FONT FACE="CENTURY GOTHIC"><FONT SIZE=-1>
<AHREF=http://www.alegreonline.com.br/
TARGET="_TOP">Alegre On Line</A></FONT></B>
</TD>

TELEFONE: <[>XXX-XXXX</I>/ FAX: <I>3552-7075</I>
<FONT SIZE=-2>
<BR><A HREF="ATUALIZACAO.HTML">ULTIMA ATUALIZACAO: <I>06/02/2007</I></A>

</FONT>
</BODY>
</HTML>
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9.4 Exercicio

Vestibular
Candidatos Inscritoes 27
WVagas Oferecidas 3

Candidatofvaga 9

10 Formularios

Um dos recursos mais fascinante da linguagem Html é a possibilidade de criar formulérios
eletronicos.

Usando um formuldrio o usudrio pode interagir com o servidor, enviando dados que serdao
processados no servidor e posteriormente devolvidos ao cliente.

Esses comandos sdo os principais responsaveis pela viabilizagao da troca de informacdes
entre o cliente e o servidor. Eles podem ser usados em qualquer tipo de atividade.

O elemento <FORM> delimita um formulario e contém uma seqii€éncia de elementos de
entrada e de formatagdo do documento.

<FORM ACTION="URL_de_script" METHOD=método>...</FORM>

Os atributos de FORM que nos interessam agora sao:
* ACTION - especifica o URL do script ou email ao qual serdo enviados os dados do

formuldrio.
= METHOD - Seleciona um método para acessar o URL de ag¢do. Os métodos usados

atualmente so :

v POST - os dados entrados fazem parte do corpo da mensagem enviada para o

servidor; transfere grande quantidade de dados.
v" GET - os dados entrados fazem parte do URL associado a consulta enviada para o
servidor; suporta até 128 caracteres.

FORM também pode apresentar o atributo: ENCTYPE

Indica o tipo de codificacdo dos dados enviados através do formulério. O tipo default é
application/x-www-form-urlencoded. Outro tipo aceito por alguns browsers é text/plain, mas

sua utilizac@o ainda ndo estd padronizada.
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Os formuldrios podem conter qualquer formatacdo - pardgrafos, listas, tabelas,
imagens - exceto outros formuldrios.
Em especial, colocamos dentro da marca¢do de <FORM> as formatacgdes para campos de

entrada de dados, que sao trés: <INPUT>, <SELECT> e <TEXTAREA>.

10.1 Texto

a. Entrada de texto comum - TEXT

b. Entrada de texto protegido, senha - PASSWORD
c. Entrada oculta - HIDDEN

d. Entrada de vérias linhas de texto - TEXTAREA

a. Entrada de texto comum — TEXT

Nc-me:ld

A forma mais simples de campo de entrada é a marcagdo text. Este campo permite a
digitacdo de uma unica palavra ou linha de texto, e possui uma largura default de 20

caracteres.

b. Entrada de texto protegido, senha - PASSWORD

Senha: |"‘°”°'°"

Marcagoes de entrada do tipo password sdo idénticas aos campos do tipo text, exceto pelo

fato de todos os caracteres serem exibidos como asteriscos ( *).

c. Entrada de varias linhas de texto - TEXTAREA

[ |
Comentérios: =l
A marcacio TEXTAREA ndo utiliza o formato convencional INPUT TYPE="text" dos

exemplos anteriores. Ao contrario, uma marcacio <TEXTAREA> delimita o seu inicio e a

marcacdo </TEXTAREA> o seu fim.

Opgoes:
= ROWS ="" OBRIGATORIO

Especifica o ntimero de linhas da entrada textual.
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= COLS="" OBRIGATORIO

Especifica o niimero de colunas da entrada textual.

» Texto default OPCIONAL

Se vocé deseja que um texto seja exibido no campo textual ao abrir o formulério,

simplesmente coloque este texto entre as marcacdes de inicio e fim da TEXTAREA.

10.2 Menus
a. Menus com opcdes - SELECT
b. Listas pagindveis - SELECT com SIZE

a. Menus com op¢oes - SELECT

Profigsiao: |Programadoriveb |

Menu de op¢do tnica
A marcacdo SELECT segue a mesma conveng¢do de TEXTAREA. Ou seja, as opgdes de

menu ficam entre a marcagao de inicio <SELECT> e a de fim </SELECT>.

b. Listas paginaveis - SELECT com SIZE

Analista de Sistemas =
Frofissio: |Analistade Suporte =
A unica diferenca entre este elemento de entrada e o anterior SELECT € a introducdo da

opc¢ao SIZE. Ela especifica quantas linhas com op¢des de menu serdo exibidas na janela.

Opcoes:
= MULTIPLE OPCIONAL
Especifica que multiplas op¢des podem ser selecionadas, em oposicdo ao exemplo
anterior do SELECT, onde apenas uma opg¢ao pode ser selecionada no menu.
= SIZE - OBRIGATORIO
Numero de linhas (op¢des de menu) exibidas na janela.
=  OPTION - OBRIGATORIO
Especifica uma opg¢ao da lista.

* VALUE - OPCIONAL
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Especifica o valor da opg¢ao retornada ao servidor. Se nao for definido, o nome da opcao é
enviado ao servidor.
= SELECTED OPCIONAL

Esta opc¢do determina uma OPTION default para ser selecionada.

10.3 Botoes

a. Botoes sim ou ndo - CHECKBOX
b. Botdes com op¢odes - RADIO

c. Botdes de submissdo e limpeza

a. Botoes sim ou nao - CHECKBOX

Sistemna Operacional: M Windows 95 T Windows 98 [T Linuz

Retornando ao formato de INPUT TYPE="", a marcacio CHECKBOXES ¢ perfeita para

escolher entre duas opcoes.

b. Botoes com opcoes — RADIO

Processador: © Intel © AMND © Cyrx

Sdo objetos que permitem ao usudrio a escolha de apenas uma alternativa, diante de uma série

de opcdes.

Suas principais propriedades sdo: name, value e checked.

= npame : Especifica o nome do objeto. Para caracterizar uma mesma série de op¢des, todos
os objetos desta série t€ém que ter o mesmo "name".

= value : Especifica o valor que serd enviado ao "server" se o objeto estiver ligado
(checked). Caso seja omitido, serd enviado o valor default "on" . Esta propriedade também
serve para ativar comandos 16gicos, testando-se a condi¢@o de "checked".

= checked : Especifica que o objeto inicialmente estara ligado.

c. Botoes de submissao e limpeza - RESET E SUBMIT

Enwia Dados

Em vez do usudrio corrigir cada INPUT, um botdo RESET pode ser utilizado para

restaurar todos os campos a seus valores default, como se nenhuma informacao houvesse sido
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digitada.
E finalmente, o FORM precisa de uma opg¢ao para enviar toda a informacao digitada para
o servidor, uma vez que o usudrio terminou de preencher os todos os campos de entrada. O

botao SUBMIT transfere toda a informacao para a URL especificada no elemento ACTION.

Exemplo 14: Cadastro de informacoes

Nome: |LL’J|::ia Helena de Magalh&es|

Senba ===

Sistema Operactonal: M Windowss 35 F Wmdows 98 T Lims

Processador © Tntel| & WMD) © Cyris

Analisia de Sislemas =
Profissfio; [~nolisin de Supote x

inalizta de Tistemas ﬂ

Comentinios:

| EmdaDados | LimpeDados

¢form name="forml" method="po=t" action="mailto:lmnagalhaezlviannajr . edu. br”:
¢{prHome: <input type="text" name="Homne" mazxlength="50" size="40":<-p>
¢pr3enha:<input type="passwvord" name="Ssenha'": < pr

{prSistena Operacional :<input type="checkbhoxz" name="=o" walus="HNT"

checked:Windows 95 .

¢{input type="checkbox" name="=o" walue="win93":Window=s 98

¢input type="checkbozx" name="=o" walue="checkbox":Linux <<p>
¢{prProceszador: < font:

fsinput type="radio" name="proc' wvalue="intel'":Intel

¢input type="radio" name="proc' wvalue="and"  AHD

finput type="radic" name="proc" wvalue="cyriz':Cyri=Ed{sp:
{prProfis=sdo:

¢{=elect name="=elect" =size="2" multiple:

coption value="ASIST":Anali=ta de Sis=tema=<-option:

foption walue="ASUFP":Analista de Suported-option:

¢{option walue="GREDES" :Gerente de EREedes< option:

¢option walue="FROG" :Programador<-option:

(rzelect s pe

spromentarios:

{textarea name="comnentarios" rowvs=3 cols=40:< textarear<-prips

finput type="submnit" name="Envia" walue="Envia Dado=":

finput type="rezet" name="Apaga"' walue="Limpa Dado=z":

LASpr

coform:
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